O gemeente

Burgemeester en wethouders
Datum: 25 februari 2025

Onderwerp
Verlenen subsidie voor maatschappelijk gamen

Wij willen
Sociaal isolement bij jongeren voorkomen en gezond en gebalanceerd gamen stimuleren.

Wij besluiten
1. De subsidie van maximaal €2.500 te verlenen aan stichting Maatschappelijk Gamen.

Want

1.1 Het college vindt het belang dat alle jongeren kunnen meedoen in De Wolden;

1.2 Stichting Maatschappelijk Gamen bereikt een doelgroep die normaliter vrij
onbereikbaar is;

1.3 Stichting Maatschappelijk Gamen heeft expertise op gebalanceerd gamen en de
mogelijkheid om hierover met jongeren en ouders in gesprek te gaan;

1.4 Hoewel het een eenmalige subsidie betreft, heeft deze activiteit een aanjagersrol
om deze jongeren blijvend in beeld te hebben en te houden, door nauw samen te
werken met het jongerenwerk van De Wolden;

1.5 De subsidie kan gedekt worden uit bestaande middelen (kostenplaats
onderwijsachterstandenbeleid (OAB) en kostensoort: 43808101 Diverse kosten).

Maar

Het is van belang dat het niet bij €én evenement blijft. Daarom heeft de stichting contact
gehad met het jongerenwerk. Zij zijn enthousiast en bereid om in de eerste plaats deze
jongeren zéIf te motiveren en ondersteunen om elkaar vaker te ontmoeten.

Achtergrond

In december is er een subsidieaanvraag binnengekomen van de stichting
‘Maatschappelijk Gamen’. Deze stichting wil in De Wolden een evenement voor jongeren
organiseren, waarbij ze een game-competitie organiseren op een plek naar keuze. Naast
dat dit evenement een leuke activiteit betreft voor jongeren, faciliteert het ook
ontmoeting voor een doelgroep jongeren die elkaar normaliter niet zo snel fysiek
ontmoeten. Denk hierbij aan jongeren die veel gamen vanuit hun huis. De stichting is
opgericht door gamers, die zich nu inzetten om isolement bij jongeren te voorkomen en
gesprekken te voeren over gebalanceerd gamen, door hun ervaring te gebruiken om
deze doelgroep te bereiken.

De stichting zet ook in op het betrekken van ouders bij dit evenement. Ouders die met
jongeren meekomen, kunnen met de stichting in gesprek over gezond en gebalanceerd
gamen. Er zullen ook een aantal ambtenaren aanwezig zijn bij het evenement, om met
jongeren en ouders op luchtige wijze het gesprek aan te gaan over onderwerpen die
jongeren raken.

Het betreft een subsidieaanvraag van €2.486,32, waarmee we de helft van de balans
voor het organiseren van het evenement zouden financieren.



Gelet op de specifieke bestuurlijke behoefte die bovenkwam bij het bespreken van
jongerenparticipatie, lijkt deze beweging heel passend. Daarom is het advies om de
subsidie toe te kennen en te dekken uit bestaande middelen (budget voor
onderwijsachterstandenbeleid, afgestemd met budgethouder). Hoewel het om een
eenmalige activiteit gaat, georganiseerd door deze organisatie, wordt er nauw
samengewerkt met het jongerenwerk. Zodoende kan deze doelgroep blijvend bij het
jongerenwerk onder de aandacht blijven en kan het jongerenwerk op andere momenten
opnieuw activiteiten organiseren met- of voor deze groep.

Wat we krijgen voor deze subsidie:

- Een game-evenement in De Wolden. De stichting regelt alles, van marketing tot
het evenement;

- Een game-evenement op Drents niveau, de Drentse finale waar de Woldense
winnaar aan mee mag doen;

- Ondersteuning van het jongerenwerk bij het vervolg geven aan deze ontmoeting,
door vooral jongeren een belangrijke rol te geven in het voortzetten van de
ontmoetingen;

- Gesprekken met ouders over gezond gamen;

- Ze zijn sparrings-partner van het jongerenwerk en mogen nog gebeld/gemaild
worden voor advies.

De financiéle gevolgen zijn

De totale kosten zijn eenmalig €2.486,32. Deze kosten kunnen gedekt worden uit
bestaande middelen. Kostenplaats: 4043060000 Onderwijsachterstandenbeleid (OAB) en
kostensoort: 43808101 Diverse kosten.

Alternatieven
We kennen de subsidie niet toe. Dit adviseren wij niet, omdat wij denken dat dit initiatief
aansluit bij de bestuurlijke wens om juist deze doelgroep te bereiken.

Participatie
De stichting heeft contact gezocht met het jongerenwerk. Zij zijn enthousiast over het
evenement.

Communicatie

Als het college besluit de subsidie toe te kennen, dan gaat de stichting verder met het
organiseren van het game-evenement, in samenspraak met het jongerenwerk. Zij
regelen de marketing, de uitnodigingen en het evenement zelf.

Bijlagen
- Informatie over Koning van Friesland (als voorbeeld, zelfde stichting);
- Subsidieaanvraag van stichting Maatschappelijk Gamen.
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